
APPLICATION PLICKERS : NOTICE  D’UTILISATION 

 
ETAPE 1 : CREATION D’UN COMPTE. 
 
Pour trouver l’application « Plickers » sur internet, il suffit d’inscrire « Plickers » dans votre 

moteur de recherche, « Google » par exemple. 

 
 

En cliquant sur https://www.plickers.com, vous devrez créer un compte à partir d’une adresse 

mail. 

 

 



Après avoir renseigné vos nom, prénom, mail et créé votre mot de passe, cliquer sur 

« continue with Email » 

Un mail permettant la création de votre compte « Plickers « a été transféré sur votre 

messagerie ; cliquer sur le lien correspondant afin de l’activer. 

 

 

ETAPE 2 : CONFIGURATION DE VOTRE SMARTPHONE OU DE VOTRE TABLETTE. 

 
Télécharger l’application sur votre smartphone (avec play store, App store ou autres) ; elle 

sera nécessaire pour pouvoir utiliser « Plickers » dans votre salle de cours. 

 

 

ETAPE 3 : CREATION DE VOTRE CLASSE ET INSCRIPTION  DE VOS ELEVES. 
 
Vous pouvez créer votre classe (2 mbp dans l’exemple) en cliquant sur « Create à Class » en 

bas à droite de la page web : 

 
Entrer le nom de votre classe, puis cliquer sur « Create Class ». 

 

 



En cliquant sur « Add Students », vous allez ajouter les nom et prénom de chacun de vos 

élèves de la classe. 

 

Deux façons de procéder :  

- Soit on ajoute chaque élève un par un, comme ci-dessous : 

 
 

- Soit on fait un « copier-coller » à partir de l’ENT (« Pronote par exemple) :  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pour finaliser votre liste d’élèves, il suffit de cliquer sur « Next » puis « Done ». 

Votre classe et  les élèves associés sont alors créés. 

 
 

ETAPE 4 :CREATION DES CARTES 

 
Pour pouvoir enregistrer les réponses aux QCM que vous allez préparer , il faut créer, pour 

chaque élève, sa « carte Plickers ». Pour cela, il suffit de cliquer sur « download » (en bas à 

droite). Un fichier pdf est créé, avec toutes les cartes ; il suffit de les distribuer à vos élèves, 

en faisant attention à bien faire correspondant l’élève 1 avec la carte 1, etc…. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ETAPE 5 : CREATION D’UN QCM. 

 
Vous pouvez à présent créer votre ou vos QCM en cliquant sur « New Set ». 

 

« Untitled Set » : pour intituler votre QCM. 

 

 
 

Zone de texte pour poser une question. 

 

      Vos 4 propositions.  

 

Une fois vos 4 réponses proposées, cliquer sur la lettre correspondant à la réponse correcte. 

 

Ci-dessous, un exemple de QCM.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Vous pouvez éventuellement ajouter un nouveau QCM en cliquant sur « + ». 

 

 
 

Vous affectez vos QCM à votre classe en cliquant sur « add to Queue » et en sélectionnant 

votre classe. 

 

ETAPE 6 : DEROULEMENT DU QCM 

 
Tout est désormais prêt pour interroger vos élèves. Pour démarrer le QCM, cliquer sur « Play 

Now » : le QCM s’affiche sur votre ordinateur portable. Le vidéoprojeteur est nécessaire pour 

que chaque élève puisse visualiser les questions. 

 

Pour répondre à chacune des questions du QCM : 

- l’élève choisit la réponse qu’il juge correcte et présente sa carte Plickers de façon à 

ce que la lettre correspondant à sa réponse soit orientée vers le haut) . 

- le professeur démarre l’application Plickers de son téléphone portable puis scanne 

les cartes Plickers des élèves (le nom des élèves ayant répondu s’affiche 

instantanément sur l’écran). 

 

Dès à présent, les résultats sont consultables en cliquant sur la classe, puis sur l’onglet  

« Show Student Score ». 

 

En quelques minutes, vous êtes désormais capables d’interroger voire d’évaluer vos élèves, 

alors à vous de jouer !!! 

 


